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GA1-220501093-AA1
Evaluar requisitos de la solución de 

software de acuerdo con 
metodologías de análisis y estándares



GA1-220501093-AA1-EV01
Taller sobre metodologías de desarrollo de software

Elementos para tener en cuenta en el taller:

• Seleccionar diferentes fuentes de información relacionadas con las metodologías de desarrollo 
de software.

• Detallar las características que identifican a los marcos de trabajo tradicionales y los marcos de 
trabajo ágiles.

• Utilizar imágenes de construcción propia o que tengan los derechos respectivos de uso.

• Plazo de entrega Junio 29/2023 a las 23:55hrs (11:55pm)



GA1-220501093-AA1-EV02
Infografía sobre metodologías de desarrollo de software

Realizar una investigación corta profundizando en las metodologías de desarrollo de software que 
existen en la industrial y a partir de esta investigación construir una infografía en la que se resuman 
las principales características, ventajas y desventajas de 3 marcos de trabajo ágiles y tres marcos 
de trabajo tradicionales. 

Elementos para tener en cuenta en la infografía:

• Debe incluir tres marcos de trabajo ágiles y tres marcos de trabajo tradicionales.
• Debe incluir un marco de trabajo tradicional y un marco de trabajo ágil que no se haya 

desarrollado durante el componente formativo 6.
• Utilizar imágenes de construcción propia o que tengan los derechos respectivos de uso.

• Plazo de entrega Junio 29/2023 a las 23:55hrs (11:55pm)





 
Portada aplicando norma APA 
 
 
 
  



Introducción 
 
Describir o redactar que es lo que va a presentar al interior del documento 
 
metodologías de desarrollo de software 
 
marcos de trabajo tradicionales y los marcos de trabajo ágiles 
 
 
 
  



Objetivos 
 
General (1) 
Conocer las metodologías de desarrollo de software y como estas pertenecen a un marco de 
trabajo 
 
Específicos (3) 
 
Describir marcos de trabajo tradicionales y los marcos de trabajo ágiles 
 
Describir los marcos de trabajo ágiles 
 
 
  



Metodología de desarrollo de software 
 
Comenzar a describir que es un metodología de desarrollo de software 
 
 
 
 
Describir marcos de trabajo tradicionales  
Describir qué es un marco de trabajo tradicional 
 
 
por lo menos vincular o desarrollar 3 marcos de trabajo 

 
 

1. Cascada 
Descripción, características, ventajas y desventajas 
 
 
Figura 1 
Etapas del modelo cascada en el marco de trabajo tradicional en el desarrollo 

Análisis de requisitos

Diseño

Codificación

Pruebas

Mantenimiento



 
Nota. Elaboración ha sido adaptada del modelo propuesto por Montero et al. (2018) 
 
2 
Descripción, características, ventajas y desventajas 
 
 
3 
Descripción, características, ventajas y desventajas 
 
 
Describir los marcos de trabajo ágiles 
 
por lo menos vincular o desarrollar 3 marcos de trabajo 
 

1. Scrum 
Descripción, características, ventajas y desventajas 
 
2 
Descripción, características, ventajas y desventajas 
 
3 
Descripción, características, ventajas y desventajas 
 
 
 
Hacer la construcción de un cuadro comparativo con las características de cada uno de los 
marcos 
 
Tabla 1 
Cuadro descriptivo con las características de los marcos de trabajo tradicional y ágil 

Análisis de requisitos

Diseño

Codificación

Pruebas

Mantenimiento



Marco de trabajo tradicional Marco de trabajo ágil 
Característica 1 Característica 1 
Característica 2 Característica 1 
Característica 3 Característica 1 

Nota. Elaboración propia 
 
 
 
 
 
 
 
  



Conclusiones 
 
Por lo menos redactar 3 conclusiones vinculadas a los 3 objetivos específicos 
 
Estas redactan en tiempo pasado 
 
Se encontró 
Se aprendió 
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